
議題式遊戲體驗 遊戲教材分享 共享玩轉教學資源

⼀場遊戲，點燃學習的熱情

⼯作坊簡介：
以108課綱核⼼素養概念出發，推出以議題式
遊戲探討環境、⽣態、⼈權的《國際局勢⾼峰
會》；預防霸凌發⽣的《胖虎任務⾼峰會》。�
與會者將實際體驗遊戲與執⾏技巧，初探議題
式遊戲教學法的概念，在遊戲中融⼊⼤量溝
通、表達與思考練習，陪伴⽼師們，⼀同點燃
學⽣學習的熱情。

玩轉�
介紹

預�
備�
知�
識

實�
際�
體�
驗

實作�
交流

問�
答�
時�
間

‣ 玩轉學校介紹�
‣ 暖⾝⼩遊戲

0.5hr

3.0�hr

0.5hr

‣ 體驗遊戲試玩�
‣ 學習融合遊戲

‣ 遊戲引導反思�
‣ 執⾏問題討論

⼯作坊流程
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議題式遊戲(IBG)簡介：
將真實國際議題融⼊遊戲劇情，從遊戲⾓⾊引
發觀點的思辯，藉由引導討論帶領學⽣深化遊
戲經驗並帶回現實⽣活。刺激有趣的遊戲設
計，將營造出安⼼與開放的空間，讓參與者能
盡情展現⾃我潛能，啟發思辯⼒、團隊合作、
溝通表達等能⼒。



‣ 主題：四堂課預防霸凌與正向⼈際溝通 ‣ 主題：從棕櫚油淺談糧⾷正義與國際議題

‣ 特⾊：情意教育、正向溝通、同理⼼訓練
了解議題式遊戲如何運⽤在班級經營

‣ 特⾊：問題解決、思辨與表達訓練 
了解議題式遊戲其他模組

帶領孩⼦在安全情境中體驗霸凌是怎麼發
⽣的？誰受傷了、誰害怕了？深刻地讓孩
⼦理解：�

「霸凌之中，沒有⼈是局外⼈」。 
 
《胖虎任務⾼峰會》帶孩⼦進⼊「胖虎與
⼤雄」的教室，從被嘲笑的胖虎開始，感
受旁觀者的兩難與猶豫，接⼆連三的震撼
彈是否會改變⼤家的⾏動？誰會發現⾏為
背後的原因？我還可以做些什麼？�

透過活動讓正向溝通對話發⽣，讓孩⼦練
習看⾒彼此，嘗試建⽴出師⽣都希望投⼊
的班級氛圍。

‣ 簡介：

議題式遊戲主題介紹
‣ 胖虎任務⾼峰會 ‣ 國際局勢⾼峰會

‣ 簡介：
讓教室成為會議現場，扮演各國領袖，⾯
對困難的棕櫚油貿易問題，直接感受議題
帶來的困境與衝擊，並進⾏跨國的談判，
刺激思辯能⼒與問題解決策略。�

「為什麼要關⼼世界？」「誰被忽略
了？」 
 
在遊戲後帶給我們有更多思考，⾯對市場
的需求、企業、農⺠⽣計等多⽅拉鋸的危
機，孩⼦們會如何拯救世界？我們是否能
看⾒，那些被忽略的特質與勇氣？



舉辦詳情
‣ 對  象：學校⽼師、教育⼯作者、家⻑�

‣ ⼈  數：10⼈〜40⼈�

‣ 時  數：4⼩時�或�6⼩時�

‣ 場  地：可⾃由移動桌椅，可外接筆電與聲⾳，有
單槍&投影幕&⾳響＆⿆克⾵（⽰範圖）�

‣ 費  ⽤：⼀位講師2,000元/時，⼀位助教1,000元/
時，及差旅費，如：⾼鐵、計程⾞費⽤。����������������������
(花東、屏東須⽀付先遣住宿。另為了加強推廣，價
低辦課⾨檻，偏鄉地區不限此⽅案，可派遣⼀位講師
前往授課)�

‣ 協助事項：須安排場地、確認⼈數、列印講義（活動
⼀週前會寄信給承辦窗⼝）�

‣ 邀約研習：發信�aloha＠pleyschool.org�

‣ 聯繫電話：吳貞宜�0981-770-295

遊戲中⼀再地受到挑戰、提出解法後會再遭遇挫
折，透過⼤量的協商討論理解他⼈的想法，因合
作抵禦強⼤政權，在絕望中看⾒希望、在協作中
理解妥協、在退讓中學習雙贏甚⾄多贏，了解問
題的多重⾯向。�〜來⾃台中⼀中熱⾎⽼師分享�

〜來⾃台中⼀中⽼師的分享⼯作坊師資
玩轉學校專業講師團隊
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https://www.dropbox.com/sh/vcnolsa8xh4g4i9/AAD6ttStjySvMCHdKqsAzDw4a?dl=0
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